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Metodologie

Cilem této Casti textu je popsat obsah jednotlivych poloZek a metodicky zaklad a vysvétlit, co nazvy
jednotlivych kapitol znamenaiji.

Odbornd kvalifikace je definovana jako "schopnost osoby rfddné vykondvat urcitou pracovni ¢innost
nebo soubor pracovnich c¢innosti v urcité profesi nebo ve dvou ¢i vice profesich”. Takto vymezené
soubory Cinnosti jsou obvykle vymezeny strucnéji nez konkrétni profese, pro které je definovan tzv.
popis prace a které umoznuji urcité profesni naplnéni. Vymezeni profesni kvalifikace vychazi z
"Popisu pracovni ¢innosti".

KaZdd profesni kvalifikace ma svij viastni kvalifikacni standard a hodnotici standard.

Kvalifikaéni standard je strukturovany popis odborné zpUsobilosti osoby pro rfadny vykon urdité
pracovni ¢innosti nebo souboru pracovnich ¢innosti v urcité profesi nebo ve dvou ¢i vice profesich.
Kvalifikacni standard urcuje, jaké znalosti a dovednosti by mél uchaze¢ v dané profesi mit.
Kvalifikacni standard je vymezen tzv. profesni kvalifikaci, ktera zavadi odbornou zpUlsobilost.

Hodnotici standard je definovan jako "soubor kritérii a organizacnich a metodickych postupt
stanovenych pro ovérovdni dosaZeni odborné zplsobilosti k Fadnému vykonu urcité pracovni ¢innosti
nebo souboru pracovnich Cinnosti v urcité profesi, pripadné ve dvou nebo vice profesich". Hodnotici
standard navazuje na kvalifikacni standard a urcuje kritéria hodnoceni a metody ovérovani
jednotlivych pozadavk( (tj. kompetenci) kvalifikacniho standardu. Zatimco kompetence popisuji, co
musi uchazec¢ prokazat, kritéria hodnoceni popisuji, jak to prokazat. Hodnotici standard je dale
definovan hodnoticimi kritérii a metodou ovérovdni.

Pfi formulaci hodnoticich kritérii je tfeba respektovat jejich srozumitelnost a proveditelnost, aby
zkousejici mohl rozhodnout, zda zkouseny ma ¢i nema odpovidajici zpUsobilost, nepfipoustét vice
moznych vykladl, byt co nejvice ovéfitelny a pouzitelny pfi kazdém hodnoceni a nepfipoustét
napadné rozdily ve zkuSebnich narocich.

Kritéria musi byt formulovana srozumitelné, aby byla jasna jak zkousejicim, tak zkousenym, a zaroven
aby bylo zajisténo, zda zkouseny kritérium splnil ¢i nikoli. Kritéria mohou byt zamérena jak na proces,
tj. na ovéreni toho, jak zkouseny plni zadany ukol, tak na vysledek, tj. na ovéreni toho, co zkouseny
provedl, vykonal nebo vytvofril.

Projekt "DigiS" - "Building up a Digital Skills Alliance for the Enhancing of Programming Competencies" - je spolufinancovan
programem Erasmus+ Evropské unie na zakladé grantové dohody ¢. 621690-EPP-1-2020-1-CZ-EPPKA2-SSA
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1 Kvalifikacni standard

1.1 Odborné znalosti a dovednosti

Analyza a algoritmizace praktickych uloh

Vytvoreni aplikace pro virtudlni realitu ve vybraném softwaru
Ovéreni funkénosti aplikace a testovani optimalnosti algoritmu

Zpracovani systémové dokumentace vytvoreného kédu a dat pro uzivatelskou dokumentaci

YV V V V V

Znalost softwaru a hardwaru pro virtudlni realitu

» Uvedeni aplikace virtualni reality do provozu u zékaznika

1.2 Digitalni kompetence

» Analyzy potfeb, podminek a prostfedi zakaznik(

» Principy programovani a programovacich jazykd
Informatika a charakteristika informacnich systémi

Projekce / navrhovani informacnich systémi

vV V V

Algoritmizace uloh

» Integrované vyvojové prostiedi, testovani a lokalizace softwaru, operacni systémy

1.3 Obecné dovednosti

» Pocitacové dovednosti

»  Pravni znalosti

» Jazykové znalosti v urednim jazyce

» Jazykové znalosti v anglickém jazyce

1.4 Meékké dovednosti
»  Flexibilita

» Autonomie
Regeni problémd
CeloZivotni u¢eni
Aktivni pristup
Tymova spoluprace

Planovani a organizace prace

V V V V VYV V

Schopnost vyhledavani a orientace v informacich

Projekt "DigiS" - "Building up a Digital Skills Alliance for the Enhancing of Programming Competencies" - je spolufinancovan
programem Erasmus+ Evropské unie na zakladé grantové dohody ¢. 621690-EPP-1-2020-1-CZ-EPPKA2-SSA
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2 Hodnotici standard

“DIGIS

V hodnoticim standardu lze nalézt popis jednotlivych odbornych kompetenci, kritéria jejich

hodnoceni a metody ovérovani znalosti.

2.1 Odborna zptisobilost
Analyza a algoritmizace praktickych dloh
Vytvoreni aplikace pro virtualni realitu ve vybraném programu

>
>
» Ovéreni funkcnosti aplikace a testovani optimalnosti algoritmu

>

» Znalost programového a technického vybaveni pro virtudlni realitu
>

Uvedeni aplikace virtudlni reality do provozu u zakaznika

2.1.1 Analyza a algoritmizace praktickych uloh

Zpracovani systémové dokumentace vytvoreného kédu a dat pro uzZivatelskou dokumentaci

Kritéria hodnoceni

Metoda ovéreni

Provést analyzu potfeb a cill praktického ukolu:
e Analyzovat ¢asové odezvy algoritmi;

e Rozlozit systémy na jednotlivé funkcni bloky a jejich
vzajemna datova rozhrani;

¢ Navrhnout seznam potiebnych konstant a proménnych
véetné datovych typl;

e Specifikovat veliciny, které Ize parametrizovat
Provést algoritmizaci Ulohy:
e Navrhnout vyvojové diagramy pro jednotlivé funkéni bloky;

e Urdit priority realizace a posloupnosti funké&nich blokd.

Praktické predvedeni
a/nebo Ustni overeni
a/nebo pisemné ovéreni
(v zavislosti na
vnitrostatnich
predpisech).

Student musi byt pfipraven prokazat znalost vSech kritérii, ale bude zkousen na zakladé

pokynd zkousejiciho.

2.1.2 Vytvoreni aplikace pro virtualni realitu ve vybraném programu

Kritéria hodnoceni

Metoda ovéreni

Implementovat vytvoreny algoritmus do vybraného
programového kodu, vhodné vyuZit datové a programové
prostiedky vybraného prostredi:

e Prepsat jednotlivé kroky algoritmu ve vybraném
programovém kodu;

¢ Definovat proménné a neproménné pomoci vybraného
kodu;

e Definovat moduly pomoci vybraného kédu, pouzivat

Praktické predvedeni
a/nebo Ustni oveéreni
a/nebo pisemné ovéreni
(v zavislosti na
vnitrostatnich
predpisech).

Projekt "DigiS" -

"Building up a Digital Skills Alliance for the Enhancing of Programming Competencies" - je spolufinancovan

programem Erasmus+ Evropské unie na zakladé grantové dohody ¢. 621690-EPP-1-2020-1-CZ-EPPKA2-SSA
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“DIGIS

standardni a vlastni knihovny;

e Dokoncit jednotlivé kroky s vhodnym popisem a
poznamkami.

Doladit vytvorené aplikace:
e Odstranit syntaktické chyby pomoci prekladace;

¢ Animovat jednotlivé funkce, najit a odstranit pripadné
rozdily s ohledem na definované vyvojové diagramy;

e Doplnit komentare, které dokumentuji stav fungovani
programu;

e Vytvorit 3D model objektu, pouzit program Blender,
vytvorit 3D model scény, vytvorit staticky model, rozlozit
model do 2D prostoru;

e Uvést 3D model do pohybu pomoci enginu Unity3D,
obrazkové scény, uvést scénu do pohybu pomoci skriptd v
jazyce C#, pridat do scény zvuk;

Aktualizace vyvojovych ndstrojd:

¢ Vyhledat potfebnou verzi vyvojového nastroje pro dany
HW.

Student musi byt pfipraven prokazat znalost vsech kritérii, ale bude zkousen na zakladé

pokynd zkousejiciho.

2.1.3 Ovéreni funkénosti aplikace a testovani optimalnosti algoritmu

Kritéria hodnoceni

Metoda ovéreni

Definovat sadu testovacich hodnot pro ovérfeni spravnosti

algoritmu:

e Navrhnout posloupnost vstupnich testovacich signall
(logickych, analogovych, komunikovanych);

e Navrhnout metodu ovérovani regulacnich smycek;

e Ovérit funkcnost vzajemnych vazeb mezi funkénimi bloky.

Praktické predvedeni
a/nebo Ustni overeni
a/nebo pisemné oveéreni
(v zavislosti na
vnitrostatnich
predpisech).

Student musi byt pfipraven prokdzat znalost vsech kritérii, ale bude zkousen na zakladé

pokynd zkousejiciho.

2.1.4 Zpracovani systémové dokumentace vytvoreného kédu a dat pro uzivatelskou

dokumentaci.

Kritéria hodnoceni

Metoda ovéreni

Definovat strukturu dokumentace vytvoreného reseni:

e Vytvofit prehlednou zpravu o jednotlivych pozadavcich a
cilech na zakladé zadani;

e Popsat prehlednou skupinu testovacich dat s odtvodnénim,
ktera se tyka vSech variant feSeni a testovani vsSech

Praktické predvedeni
a/nebo Ustni overeni
a/nebo pisemné oveéreni
(v zavislosti na
vnitrostatnich

Projekt "DigiS" - "Building up a Digital Skills Alliance for the Enhancing of Programming Competencies" - je spolufinancovan
programem Erasmus+ Evropské unie na zakladé grantové dohody ¢. 621690-EPP-1-2020-1-CZ-EPPKA2-SSA

5




KA Co-funded by the
LS Erasmus+ Programme
R of the European Union

“DIGIS

o o 7 v v Ve
zpusobu v navrhovaneém reseni.
Sestavit dokumentaci k softwaru:

e Popsat vazby mezi jednotlivymi pozadavky a cili vQ&i
pouzitym prostfedkdim - prom&nnym, nemé&nnym, funkénim
blokdm.

e Popsat a zdokumentujte implementované algoritmy;

e Doplnit vytvoreny koéd o komentare vztahujici se k
jednotlivym ¢astem programu, které zlepsuji Citelnost kodu,
zlepsit prehlednost kdédu formalni UGpravou zdznaml
(zd@vodnéni a odsazeni) s formalni;

e Zajistit logickou navaznost a zlepSit orientaci v kddu
programu, popsat pouzité knihovny a jejich umisténi;

e Zdokumentovat aktualné pouzivané verze systémovych a
uzivatelskych knihoven a aktualni verzi vyvojového
prostredi;

e Ulozit zdrojovou a zkompilovanou podobu programu.

predpisech).

Student musi byt pfipraven prokazat znalost vsech kritérii, ale bude zkouSen na zakladé

pokyn( zkousejiciho.

2.1.5 Znalosti softwaru a hardwaru pro virtudlni realitu

Kritéria hodnoceni

Metoda ovéreni

Ovérit funkénost HW v redlnych podminkach a konkrétnich
odvétvich mozného pouZiti.

Ovérit funkénost SW v redlnych podminkach;
parametrizaci algoritmd pro dané pouZiti;

OVErit
Testovat aplikaci v realné praxi a diagnostikovat jeji provozni

reZzimy a chyby:

e Vyzkouset ptipojeni b&Znych ndastrojd VR (rlizné nahlavni
soupravy, pouzivani aplikaci pro VR).

Praktické predvedeni
a/nebo Ustni ovéreni
a/nebo pisemné ovéreni
(v zavislosti na
vnitrostatnich
predpisech).

Student musi byt pfipraven prokazat znalost vsech kritérii, ale bude zkousen na zakladé

pokynd zkousejiciho.

2.1.6 Uvedeni aplikace virtualni reality do provozu u zdkaznika

Kritéria hodnoceni

Metoda ovéreni

OvVérit zakladni znalosti tykajici se vybéru vhodného HW a SW
pro konkrétni aplikace VR:

e Ovérit kompetence v zakladnich znalostech grafického
programovani, 3D modelovani a schopnost vybéru
vhodného navrhového SW pouzitého pro vyvoj aplikaci /
feseni, prokazat zakladni znalosti pocitacovych siti.

Pisemné a/nebo Ustni
ovéreni (v zavislosti na
vnitrostatnich
predpisech).

Student musi byt pfipraven prokdzat znalost vSech kritérii, ale bude zkousen na zakladé

pokynd zkousejiciho.

Projekt "DigiS"

- "Building up a Digital Skills Alliance for the Enhancing of Programming Competencies" - je spolufinancovan

programem Erasmus+ Evropské unie na zakladé grantové dohody ¢. 621690-EPP-1-2020-1-CZ-EPPKA2-SSA
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2.2 Pokyny pro realizaci zkousek

Autorizovana osoba sdéli, které dokumenty musi uchazec predlozit ke zkousce v souladu s platnymi
pravnimi predpisy. Pfed zahajenim vlastniho ovérovani se zkouseny musi seznamit s pozadavky
bezpecnosti a ochrany zdravi pfi praci a poZarni ochrany, o ¢emZ bude autorizovanou osobou
vyhotoven pisemny zaznam, ktery zkouseny podepiSe. Zdravotni zpUsobilost k vykonu pracovnich
¢innosti této profesni kvalifikace je doporucena na zakladé specifikaci dané zemé.

Ovérovani stanovenych kompetenci spociva v ovéreni schopnosti uchazece realizovat stanovenou
¢innost podle stanoveného pracovniho postupu, spravné vykonavat Ccinnosti souvisejici s
programovanim a vyvojem aplikaci pro virtualni realitu. Zkouska zahrnuje pisemné a/nebo Ustni
ovéreni a praktickou ¢ast - zaleZi na narodnich predpisech.

e Pisemna Cast zkousky mlze byt vykonana bud testem nebo vypracovanim slozitéjsiho ukolu.

e Ustni ¢ast zkousky je obvykle koncipovana jako strukturovany rozhovor, ktery maze byt doplnén
otdzkami souvisejicimi s pisemnou ¢asti zkousky.

e Prakticka ¢ast zkousky by se méla sklddat z vybéru ukolu/dkoll zkousenym, z pfipravy na
jeho/jejich splnéni a z nasledného provedeni.

Student musi byt pfipraven prokazat znalost vSech kritérii, ale bude zkousen na zakladé pokynl
zkousejiciho. Predpoklada se prabéh zkousky tak, Ze si zkouseny nahodné vylosuje jedno nebo vice
témat z odbornych kompetenci. V zavislosti na vnitrostatnich predpisech se doporucuje omezit pocet
odbornych kompetenci pfi zkousce na 2 - 4.

Metody ovérovani jsou orientacéni a jejich vybér a kombinace zavisi na obvyklé praxi v zemi/skole, kde
se zkouska provadi.

2.3 Zavérecné hodnoceni

Zkousejici vyhodnoti zkousené na zakladé narodnich pozadavkid a vysledek zapiSe do dokumentu o
prabéhu a vysledku zkousky. Konecné hodnoceni pro danou kompetenci musi byt "prospél" nebo
"neprospél". Konecné hodnoceni celé zkousky je bud "prospél", pokud uchazec¢ splnil vSechny
pozadavky, nebo "neprospél", pokud uchaze¢ nesplnil nékterou z kompetenci. Pf¥i hodnoceni s
vysledkem "neprospél" zkousejici vidy uvede odlvodnéni, které kandidat potvrdi svym podpisem.

2.4 Pocet zkousejicich

Zkouska probiha pred autorizovanou osobou (osobami) na zakladé narodnich poZadavk(; zkousejici
je autorizovan pro pfislusnou profesni kvalifikaci nebo je autorizovanym zdstupcem autorizované
fyzické nebo pravnické osoby, ktera je opravnéna zkouset prislusnou profesni kvalifikaci.

2.5 Pozadavky na odbornou zpusobilost autorizované osoby, resp. zastupce

autorizované osoby
Doporucuje se, aby autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby splfioval
alespon jednu z nasledujicich variant poZadavk( (v zavislosti na vnitrostatnich predpisech a
dostupnosti):

» Stredoskolské vzdélani s vyucnim listem v oboru vzdélani zaméreném na IT + alespon 5 let
odborné praxe v oblasti IT nebo prokazatelnd praxe ucitele praktického vyucovani na stfednich
nebo vysokych Skolach v oblasti programovani SW.

» Stfedni vzdélani s vyucénim listem v oboru vzdéldni zaméfeném na IT a stfedni vzdélani s
maturitni zkouskou + alespon 5 let odborné praxe v oblasti IT nebo jako ucitel praktického
vyucovani nebo odborného vycviku v oblasti IT.

Projekt "DigiS" - "Building up a Digital Skills Alliance for the Enhancing of Programming Competencies" - je spolufinancovan
programem Erasmus+ Evropské unie na zakladé grantové dohody ¢. 621690-EPP-1-2020-1-CZ-EPPKA2-SSA
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» Stredoskolské vzdélani s maturitni zkouskou v oboru vzdélani zaméfeném na IT + alespon 5 let
odborné praxe v oblasti IT nebo jako ucitel praktického vyucovéni nebo odborného vycviku v
oblasti IT.

> Vysokoskolské vzdélani ve studijnim programu IT + alespori 5 let odborné praxe v provozu nebo
na Useku zahrnujicim pracovisté s c¢innosti v oblasti IT nebo jako uditel odbornych predmétl v
oblasti IT.

2.6 DalSi pozadavky

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zdastupce autorizované osoby, ktery nema odbornou
kvalifikaci pedagogického pracovnika nebo nema odbornou kvalifikaci ¢i praxi ve vzdélavani
dospélych (véetné praxe pti zkouseni) nebo nema osvédceni o odborné kvalifikaci, musi byt schopen
zorganizovat proces zkousky véetné hodnoceni na PC a vydat osvédceni (postaci predlozeni ¢estného
prohlaseni). Zadatel o autorizaci prokazuje splnéni pozadavkd na odbornou zplsobilost predlozenim
dokladu nebo souboru dokladli o ziskani odborné zplsobilosti autorizujicimu organu nebo jinym
postupem stanovenym autorizujicim organem.

2.7 Materidlové a technické predpoklady pro realizaci zkousky
Pracovisté zamérené na vyuku virtudlni reality a programovani softwaru by mélo disponovat
nasledujicim vybavenim:

» Pocitac rady PC nebo Mac

» Specificky SW a HW pro tvorbu aplikaci v oblasti virtudlni reality
» Ochranné pomlcky pro zajisténi bezpecnosti prace

> Prostor pro pisemnou cast zkousky

» Kancelarské potteby a papir

Autorizovana osoba, resp. autorizovany zastupce autorizované osoby musi zajistit, aby pracovisté
bylo radné uspofadano a vybaveno tak, aby pracovni podminky pro vykon zkousky z hlediska
bezpecnosti a ochrany zdravi pti praci a pozarni ochrany odpovidaly bezpecnostnim pozadavkim a
hygienickym limitim pro pracovni prostredi. K Zadosti o autorizaci autorizovana osoba pfrilozi seznam
materialné-technického vybaveni prokazujici splnéni poZzadavkl uvedenych v posuzovacim standardu
pro ucely zkousky. Zajisténi vhodnych prostor pro konani zkousky autorizovana osoba prokazuje
prislusnym dokladem (napf. vypisem z katastru nemovitosti, ndjemni smlouvou, dohodou)
umoznujicim jejich uzivani po dobu platnosti autorizace.

2.8 Priprava na zkousku

Zkouseny md prdvo pfipravit se na zkousku do 45 minut. Do doby pfipravy na zkousku se
nezapocitava doba vénovand sezndameni se s mistem konani zkousky a doba na pouceni o
pozZadavcich bezpecénosti a ochrany zdravi pfi praci a poZarni ochrany.

2.9 Cas zkousky

Celkova doba zkousky pro jednoho zkousejiciho je obvykle 1 az 4 hodiny (bez prestavek a doby pred
zkouskou), tato doba bude upfesnéna s ohledem na narodni pozadavky. Jedna hodina je obvykle 45
az 60 minut. V pripadé potreby Ize zkousku rozdélit do vice dnd.

Projekt "DigiS" - "Building up a Digital Skills Alliance for the Enhancing of Programming Competencies" - je spolufinancovan
programem Erasmus+ Evropské unie na zakladé grantové dohody ¢. 621690-EPP-1-2020-1-CZ-EPPKA2-SSA
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